
 
1. W przeglądarce internetowej otwietramy stronę www.learningapps.org 

 
  

2.  Rejestrujemy się na stronie (rejestracja pozwala na zapisywanie utworzonych lub pobranych 
aplikacji na swoim koncie oraz tworzenie kont dla uczniów). 

 

  



3. Rejestracja. Wypełnij pola zgodnie z opisem. Po tym kroku możesz sie zalogować. 

 

 

4. .Po zalogowaniu mamy możliwość przeglądania aplikacji, tworzenia aplikacji, zarządzania klasa.  

 

 

  



5. Tworzenie aplikacji na przykładzie gry milionerzy. 

 
 
 

6. Przygotowanie gry. 

 

 

 

  

Przykłady wykonanych 
tą metoda aplikacji. 

Tworzenie 
własnej aplikacji. 

Wypełniamy pola zgodnie z opisem.  



 

 

 

 

 

7. Gotową aplikację można wyświetlić ze swojego konta lub  opublikować. 

 

 

 

Pytanie w konkursie Prawidłowa odpowiedź Nieprawidłowe odpowiedzi 

Dodajemy kolejne pytanie w kategorii pytań łatwych. 

Wypełniamy pola zgodnie z opisem.  

Koniec pracy 

Linki do wyświetlenia gry 

Możliwość osadzenia 
aplikacji na swoim blogu 
lub stronie internetowej. Możliwość pobierania aplikacji 

(praca w trybie off-line).  


